Proyecto final de curso
Android: Fundamentos de Programacion
(septiembre-diciembre 2016)

Nombre de la aplicacién: Aleman
Autor: Ramirez Morales, Juan Ignacio

Qué hace la aplicacion:

Juego para aprender palabras en aleman.

Licencia:

Autorizo la difusion del codigo fuente con fines educativos siempre que se haga
referencia al autor bajo los términos generales de la licencia “Academic Free License
v.3.0".

A destacar:
e Acceso a base de datos.
¢ Dos opciones para aprender palabras diferentes, los colores y los nimeros.
e La vista inicial ha sido redisefiada para verse correctamente en vertical.

e Acceso aleatorio a la imagen y los botones.

Como lo hace:

En el juego habra una imagen, dependiendo del juego que se ha elegido numeros o
colores, aparte de la imagen habra tres botones, el objetivo sera acertar el color o
numero que hay en la imagen con el botén en el idioma aleman, si no se acierta, se
pondra ese botén con un fondo de color rojo, si se acierta se volveria a llamar a esa
actividad cambiando tanto la imagen como los posibles valores de los botones de
forma aleatoria y cogiendo todos los valores desde una base de datos.


http://opensource.org/licenses/academic.php
http://opensource.org/licenses/academic.php

Captura de pantallas:

i~
Ramirez) Fundermentos




