Proyecto final de curso
Android: Fundamentos de Programacion
(septiembre-diciembre 2016)

Nombre de la aplicacion: English for Babies

Autor: Maila Maila Freddy Oswaldo

Qué hace la aplicacion:

English for babies: es un aplicacion disefiada para ayudar a los padres en la
ensefianza del idioma ingles a sus hijos a temprana edad, de 3 meses en adelante,
basado en un entorno gréfico que permite al usuario ir adquiriendo conocimiento de su
entorno que lo rodea y generando habilidad en su sistema cognitivo.

Licencia:

Autorizo la difusion del cédigo fuente con fines educativos siempre que se haga
referencia al autor bajo los términos generales de la licencia “Academic Free License

v.3.0".

A destacar:

La vista inicial ha sido redisefiada para verse correctamente en vertical y
horizontal

Utiliza un scrolling Activity para mostrar las opciones de aprendizaje
Presenta una menu, con un acerca de

Utiliza ImagenButton para representar los imagenes a mostrar
Utiliza intercambio de informacion entre actividades

Utiliza MediaPlayer para reproduccion de audio

Idiomas: espariol

Como lo hace:

Presenta una ScrollingActivity extends AppCompatActivity donde se muestra las
opciones de aprendizaje, y un juego de vistas que sirven para mostrar las
imagenes de aprendizaje, para regresar a la vista de opciones se sobrescribe el
método onBackPressed().


http://opensource.org/licenses/academic.php
http://opensource.org/licenses/academic.php
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Captura de pantallas:
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