Proyecto final de curso
Android: Fundamentos de Programacion
(septiembre-diciembre 2016)

Nombre de la aplicacion: PlusPPT (PiedraPapelTijerasPlus)

Autor: Franco Garcia, Jesus

Qué hace la aplicacion:

Versidén para Android del juego clasico Piedra Papel Tijeras con diferentes

modalidades de juego.

Licencia:

Autorizo la difusion del cédigo fuente con fines educativos siempre que se
haga referencia al autor bajo los términos generales de la licencia “Academic

Free License v.3.0".

A destacar:

e Permite 4 tipos de modalidades de juego (la clasica de tres opciones

y ademas con 5, 9 y 15 opciones).
e Foto, musica, sonido, idioma, etc., configurable.
e Animaciones.
¢ |diomas: espafiol e inglés.
e Servicio de musica con varias piezas.

e |Interfaz preparada para en una segunda versién hacer el juego

multijugador con Google Play Games Services.


http://opensource.org/licenses/academic.php
http://opensource.org/licenses/academic.php

Coémo lo hace:

La aplicacion comienza explicando en que consiste el juego y
pidiendo autenticacion, después algunos datos al usuario, y ya la
siguiente se llega a la que va a ser la pantalla principal, donde se
pone en funcionamiento el servicio de musica y dénde se pide que se
elija una modalidad de juego. Una vez elegida la modalidad se pide
elegir si se juega solo (contra la maquina) o contra un oponente
real(se implementara en la version 2). Después de elegir la opcion,
llegamos a la vista del resultado que es la vista donde se realizan los
calculos para saber el ganador. Ademas tenemos varias vistas mas
que son la de perfil, donde se puede cambiar el nick y la foto, y
donde se muestran las estadisticas de juego. La vista de desafios
donde llegaran los desafios enviados por otros jugadores. También
llegara una notificacion al movil (todo esto se implementara el la
version 2). Finalmente también tendremos las preferencias de
usuario y el acerca de. Todas estas vistas seran accesibles por

botones y por menu.

Diagrama UML (Code Iris).
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Estadisticas de juego

Jugadas: 64. 100.00 %
Ganadas: 17. 26.56 %
Tablas: 13. 20.31%

otales Perdidas: 34. 53.12%
Estadisti por modalidad
' N\

Jugadas: 3. 4.69 %

e Q Ganadas: 0. 0.00 %
Tablas: 1. 33.33%

3 Options Perdidas: 2. 66.67 %
(. s
~
Jugadas: 7. 10.94 %
o
Ganadas: 3. 42.86 %
~ms




