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Qué hace la aplicación:  

Enseña de una manera muy divertida las vocales a los niños de 2+, mediante un 
clic en el botón de navegación cambia de vocal seguido de la música de fondo de la 
vocal seleccionada. 

 
Licencia:  

Autorizo la difusión del código fuente con fines educativos siempre que se haga 
referencia al autor bajo los términos generales de la licencia “Academic Free License 
v.3.0”.  
 

https://play.google.com/store/apps/details?id=pe.isb.vowels&hl=en 

 

A destacar: 

• Imágenes full color de las vocales. 

• Audio estéreo de las canciones de las vocales. 

• Botones en ambos lados derecha e izquierda. 

• La vista en landscape 

• Se usó el ciclo de vida para controlar el audio. 

• Se usó generación por código en la transición de las imágenes de las 
vocales. 

• Se creó la imagen del launcher. 

• Se publicó en el playstore  

• Se insertó anuncio en la aplicación. 

 
Cómo lo hace: 

• Los archivos involucrados son los siguientes: 

o MainScreen 

o InterstitialActivity 

o BannerActivity 

o ToastAdListener 

• Los archivos de imágenes son: 

http://opensource.org/licenses/academic.php
http://opensource.org/licenses/academic.php
https://play.google.com/store/apps/details?id=pe.isb.vowels&hl=en


o a.png, e.png, i.png, o.png, u.png, Next.png, prev.png 

• Los archivos de sonido son: 
o Vocal_a.mp3, Vocal_e.mp3, Vocal_i.mp3, Vocal_o.mp3, 
Vocal_u.mp3 
 

Captura de pantallas: 

 

 

 



 

 



 
 

 


