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Introduccion

Descripcion del problema

Es comunmente conocido que si realizamos listas de la compra antes de
encaminarnos hacia el supermercado gozamos de multiples ventajas. A quien
no le molesta oir aquello de “4 Qué tenemos que comprar?” Pues tiene facil
solucion si dedicamos unos minutos a la semana para planificar una lista de la
compra y nos exigimos cumplirla. Obtendremos resultados fantasticos, nos
quitaremos estrés y ahorraremos tiempo y dinero:

Ahorraremos tiempo porque:

o Con un solo viaje al supermercado (o supermercados) es suficiente para
hacer las compras para toda la semana asegurandonos que no nos falta
nada.

Ahorraremos dinero porque:

e Se hace la compra con una lista, basada en el menu semanal, lo cual
permite evitar tentaciones y compras innecesarias.

« Sise eligen alimentos de temporada (basicamente frutas y verduras) la
factura resultara mas econémica.

Y por supuesto se reduce el stress provocado por las preguntas del tipo ¢qué
tenemos que comprar?, cuando estas en el supermercado ya que iras con la
lista preparada.

Por ese motivo surge la creacion de las aplicaciones moviles para realizar listas
de la compra. Ya que es una forma muy facil, asequible y comoda de llevar la
lista siempre contigo en todo momento, para poder afiadir siempre que quieras
diferentes articulos que te vengan en mente.

Hoy en dia hay muchas aplicaciones en el Market relacionadas con las listas de
la compra. Pero todas tienen el mismo problema funcionan de forma off-line y
no se pueden agregar datos desde otros dispositivos ni compartirlos con otros
usuarios, es decir, los mismos habitantes de una casa que realizan una compra
semanal, un grupo de amigos que necesitan realizar una compra conjunta... no
pueden tener una lista unificada donde todos puedan ir afladiendo productos.
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Objetivos

Con este proyecto pretendo desarrollar una aplicacion de compras compatible
con dispositivos de smartphone y tablet, dirigiendonos al sector de los
supermercados. Se trata de un mercado que cada vez esta mas en auge ya
que todo el mundo lleva un smartphone encima hoy en dia.

¢ Por qué no poder realizar una lista de la compra en él? Cada dia son més las
aplicaciones que se crean para facilitarnos la vida en las labores rutinarias que
todos debemos hacer y la aceptacion de los usuarios para adaptarlas a su vida
esta siendo espectacular en los Gltimos afos.

Ya existen varias aplicaciones dedicadas a la realizacion de listas de la
compra como myShopi, ListOn, TuLista... La mayoria estan focalizadas en la
creacion de listas de compra sin ofrecer ninguna funcion afiadida. Ademas
todas son en formato offline con el problema de que solo una persona puede
afadir los articulos.

La forma de consolidar una ventaja competitiva de diferenciacion para Listazo
consiste en dirigirnos inicialmente a un segmento de publico determinado, los
usuarios que tienen una necesidad de realizar ciertas compras comunes, y aqui
esta nuestra diferencia en la posibilidad de crear listas conjuntas que varios
usuarios pueden consultar, afiadir o modificar. Es decir, desde la app podras
crear una lista y compartirla con tantas personas como desees, siempre que
hayan aceptado tu peticion de amistad. Con esto conseguimos que cualquiera
gue se acuerde en un momento determinado, este donde este, de algo que hay
gue comprar, pueda actualizar la lista y todos sus miembros puedan verlo en
tiempo real.

El objetivo basico de esta aplicacion es facilitar al usuario la actividad de
realizar la compra, evitando olvidos en el supermercado, con una accion tan
sencilla como es llevar el mévil consigo mismo.

Ademas la caracteristica que mas nos diferencia de la competencia es que en
nuestra aplicacion cuentas con la posibilidad de compartir listas con otros
usuarios de la aplicacion, facilitandose asi la coordinacion entre estos usuarios
gue tienen una necesidad en una lista comun.

También la aplicacion te facilita el recordatorio de los productos que puedes
necesitar ya que dispone de una lista de articulos ya creados que podemos
seleccionar rapidamente con unos sencillos “taps” de pantalla.
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Por otro lado en el caso de querer incluir un producto no afiadido en dicha lista
podemos crearlo como un nuevo articulo al que podremos afadirle su propia
foto (que el propio usuario puedes seleccionar) y un nombre (el nombre del
producto).

Por dltimo, que no menos importante, contamos con la posibilidad de crear
varias listas, lo cual puede ser muy Util en el caso de comprar en varios
supermercados o en el caso de compartir ciertas listas con unos usuarios u
otros.
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Motivacion

El motivo de la eleccion del presente tema para el Proyecto es muy variado.
Por un lado me permite utilizar de forma amplia e imaginativa los conocimientos
técnicos aprendidos a lo largo de este master. La mayoria de asignaturas
aportan unos conocimientos técnicos “basicos”.

Por otro lado detecté la necesidad de este tipo de aplicacion movil
personalmente, recientemente cuando comencé a encargarme de las compras
de una casa y no habia ninguna aplicacion que cubriera mis necesidades o si la
habia, era de pago.

Por este motivo ha sido por el cual me decidi a crear esta aplicacion movil ya
que veo una deficiencia en el mercado y ademas veo que es una aplicacién en
la que puedo utilizar varios de los conocimientos aprendidos en master como
las notificaciones push, distintos disefios de layouts, las nuevas listas
RecyclerView que son mas eficientes que los anticuados listviews...
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Tecnologias utilizadas

Para poder tener las listas sincronizadas y compartidas entre distintos usuarios,
se ha tenido que realizar un backend muy extenso y con bastante légica. La
tecnologia utlizada ha sido NodeJS ya que ultimamente se esta hablando
mucho sobre el y es una tecnologia muy demandada en el entorno laboral, por
lo que he visto una buena forma de aprender e iniciarme en el sector. Ademas,
NodeJS es 10 veces mas rapido que PHP ya que todas sus llamadas son
asincronas por lo que puede estar procesando muchas peticiones al mismo
tiempo, incrementando mucho la velocidad.

NodeJS se compone de mddulos por lo que es muy extensible ya que si
necesitas hacer algo nuevo tan solo tienes que instalar el modulo
correspondiente y hacer uso de el.

Por ejemplo, para las notificaciones push existe un moédulo llamado “node-gcm”
gue se encarga de gestionar todo el proceso.

Un posible ejemplo de uso seria el siguiente:
var gcm = require('node-gcm');

var message = new gcm.Message();

message.addData('type', '1");
message.addData('idFriend', idUser);

var reglds ['REG_ID'];

var sender = new gcm.Sender('CONSTANTS.API_KEY');

sender.send(message, reglds, function (err, result) {
if(err) console.error(err);
else console.log(result);

1)

Como se puede observar, el funcionamiento es muy sencillo. Creamos un
mensaje, le afladimos los datos que queramos, indicamos a quien queremos
enviarlo y por ultimo se crea un objeto sender con nuestro API KEY y lo
enviamos con su método send.

Todo el proyecto de node va incluido en el cédigo de la aplicaciéon para posibles
revisiones.
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También se ha utilizado swagger un potente framework para realizar apis que
te crea automaticamente el checkeo de campos obligatorios en las peticiones
asi como la documentacion.

Aqui se puede ver un fragmento de la especificacion del API de Listazo:

Listazo

Version

Paths

ken
POST /token

Description
heck if the user is

Parameters

Name

Responses
Code Description Schema

200 User exist. Return the token to validate the user

default Error =

Description
Add a new user
Parameters

Name Located in

Por ultimo comentar que tanto la base de datos como el servidor donde se esta
ejecutando el api en Node, estan alojados en los servidores de amazon web
services, ya que este te proporciona una capa basica de sus servicios durante
un afo de forma totalmente gratuita.

Master en Desarrollo de Aplicaciones sobre Dispositivos Moviles 8



S UNIVERSITAT Proyecto: titulo
c f- POLITECNICA Alumno: nombre
> DE VALENCIA

Arquitectura de la aplicacion

Modelo de datos

Para la base de datos he utilizado MySQL ya que es un gestor rapido y sencillo
gue conozco bastante bien. Ademas, con otro modulo se puede usar facilmente

desde node.
"] user_has list ¥
I iduser INT
_| user v ?idlist INT =list v
iduser INT !
" 2 createtime DATETIME idlist INT

s usemame VARCHAR(18) [T »
> email VARCHAR(255)
» password VARCHAR(32) 4 — — — — — — — — — — — —

y| & name VARCHAR(20)
2 creatatime DATETIME

) I » updatedate DATETIME
» createtime DATETIME I
N S —I<J < picture MEDIUMBLORB
> picture MEDIUMBLOB
————- @ owner INT
> pushcode TEXT | >
[ 2 |
+ # I _| article ¥ ¥
| | idarticle INT
| I »name VARCHAR{20)
I | > picture MEDIUMBLOB
# create Time
| tatime TIMESTAMP
| L——— i< -
I » updatetime TIMESTAMP
T | > price FLOAT -+
I & owner INT | list_has_article ¥
| & idcategory INT tidlist INT
-i > ? idarticle INT
| W » createtime DATETIME
I I > enable BOOL
—| friendship v | I >
P iduser INT | |
? friend INT | ———
» createtime TIMESTAMP I I
» confirmed BOOLEAN | [
» confirmedtime TIMESTAMP # #
" ] category v
idcategory INT
»name TEXT

» picture MEDIUMBLOB
» createtime TIMESTAMP
& owner INT
>
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En la foto se puede observar la base de datos de la app, la cual se compone de
7 sencillas tablas relacionadas entre si.

Descripcion de las tablas:

- User: Esta tabla almacena los datos de usuario, asi como su
pushCode 0 méas conocido como Registration ID para el envio de
notificaciones Push.

- FriendShip: Esta tabla es utilizada para guardar las amistades.
Cuando se realiza una peticion de amistad, se crea un registro en
ella, con el campo confirmed a O(false). Una vez el otro usuario ha
confirmado la amistad, se actualiza el campo confirmed a 1(true)
y se guarda la fecha de confirmacion.

- Después tenemos las tablas categories, articles y lists, que
como sus hombres indican, guardan los datos de las categorias,
articulos y listas, respectivamente. Estas tablas ademas estan
relacionadas con la tabla usuario ya que todo elemento tiene un
creador(owner).

- User_has_list: Esta tabla sale de la relacion entre usuario y
listas, ya que un usuario puede ser miembro de varias listas y las
listas pueden contener varios usuarios, por lo que necesitamos
esta tabla para la relacion entre ellos.

- List_has_article: Surge de la relacion entre listas y articulos, ya
que una lista puede contener varios articulos, pero ademas, esos
articulos pueden estar en mas de una lista, por lo que
necesitamos esta tabla intermedia que las relacione. Cabe
destacar su campo enable que indica si el articulo esta ya en el
carro o no. Poniendo un ejemplo: Conforme vamos comprando
los articulos se van tachando de la lista, apareciendo en la parte
de abajo, en una nueva categoria llamada “en el carro de la
compra” queriendo decir que ya lo hemos seleccionado y esta en
el carro o cesta de la compra. En ese momento, los articulos
pasan a tener el estado enable a O (false).

Master en Desarrollo de Aplicaciones sobre Dispositivos Moviles 10
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Vistas

Cuando iniciamos la aplicacion por primera vez, saldra la ventana de login

%0 © "4 B 9:24

Bienvenido a Listazo!

Iniciar Sesidn
Usuario

pepe

Contrasena

;TODAVIA SIN CUENTA? REGISTRATE AQUI!

< O O

Desde la que podemos iniciar sesion si ya tenemos una cueta o pulsar al
enlace de abajo para registrarse, apareciendo la siguiente pantalla de registro:
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i © "4 B 9:24

Disfruta de tus compras!

Registro

Usuario

Email

Contrasena

En la que con solo insertando un usuario, email y contrasefia, crearemos una
cuenta con la que poder disfrutar de listazo.

Una vez hemos iniciado sesién, ya sea por login o registro, aparece una
ventana principal donde ver nuestras listas, estas pueden ser creadas por
nosotros o compartidas por otros usuarios.

Master en Desarrollo de Aplicaciones sobre Dispositivos Moviles
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B0 ©'d W 919

= Mis Listas

Aqui podemos o crear una nueva desde el boton inferior derecho indicando un
nombre y foto que la identifique:
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0 © "4 & 9:25

= Nueva Lista

Nombre de la lista

GUARDAR

O abrir cualquier lista para ver sus articulos y poder gestionarlos:

Master en Desarrollo de Aplicaciones sobre Dispositivos Moviles
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30 © "4 B 9:38

= Mercadona

ﬁ, Jamon york

Panaderia

Pan integral

En el carro

Fijate como en la parte de abajo vemos la categoria en el carro, con el articulo
mortadela tachado. Esto quiere decir que ese articulo ya ha sido seleccionado
de su estanteria y lo tenemos ya en el carro o cesta de la compra.

Ahora, de la misma forma que hemos hecho para las listas, podemos afadir
articulos con el boton inferior derecho, donde nos apareceran las distintas
categorias:
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%0 © "4 W 9:20

Charcuteria

Frutas

Lacteos

] X
Léd
| I

Mascotas Panaderia Perf

Por defecto aparecen ya muchas categorias pero siempre podemos afiadir de

la misma forma que en los demas apartados, por lo que no entrare mas en
detalle.

Buscamos la categoria donde esta el articulo que deseamos afiadir y
apareceran todos los articulos relacionados:
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30 © "4 W 9:20

) i
. I~ \
z
Bombilla Palillos Papel de hornea
3
(_ o «“»
~ =4
Papel film Papel higiénico Pilas

Platos Velas

Para afiadir el articulo en la lista, tan solo tenemos que pulsar encima de el.

Madster en Desarrollo de Aplicaciones sobre Dispositivos Moviles
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Por otra parte, podemos gestionar nuestro perfil, amigos, categorias y articulos,
sin necesidad de entrar en una lista desde la Navigation drawer, pulsando
sobre el icono superior izquierdo:

30 © "4 W 922

Perfil

-4 Amigos
=| Articulos
=] Cerrar Sesion

Si pulsamos sobre perfil, podemos actualizar los datos de usuario:
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30 © "4 W 9:22

Usuario

pepe

Contrasefia

Email

pepe@hotmail.com

GUARDAR

Otro apartado muy importante es el de amigos, ya que solo se podran
compartir las listas con nuestros amigos. Por eso, en este apartado tenemos
dos pestafias, una con los amigos y otra con los usuarios de la app para poder
enviar peticiones de amistad(Notificaciones push).
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AFOLG™ %0 O 'g W 9:24

a0 © e W 9:22

Usuarios Usuarios

AMIGOS USUARIOS

AMIGOS USUARIOS

adri

Por ultimo comentar, que para compartir una lista tenemos que realizar una
pulsacion larga sobre encima de ella y pulsar la opcion de compartir,
seleccionando asi los amigos con los que queremos compartirla.
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Un diagrama del flujo de la aplicacion podria ser el siguiente:
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NOTA: Se adjunta ademas la imagen ya que parece que no se ve muy bien.
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Conclusiones

Como conclusiones podemos destacar que:

« NodeJS: Aunque es una tecnologia que esta en auge y cada vez se
utiliza mas por su rapidez, hay que tener especial cuidado ya que si se
produce una excepcion, el API cae, dejando de funcionar, por lo que hay
gue implementar alguna solucion para que se restablezca de forma
automatica y evitar descontentos por caidas del servicio, ademas de
gestionar bien el manejo de excepciones para evitarlas en la medida de
lo posible.

e Swagger: Este sencillo framework ayuda mucho en la gestion del API
asi como en la creacion de la documentacion, por lo que es muy
apropiado gastarlo en todo API que se valore.

o Frames: He usado al maximo estos componentes para evitar la carga
de muchas actividades en la aplicacion, aunque a veces cambiar
muchas veces de frame sobre la misma actividad, produce que se
gueden superpuestos al volver atras. Creo que lo he solucionado en la
medida de lo posible pero puede que alguna vez ocurra por lo que tengo
que ver esto con mas detalle.

Considero las lineas abiertas de ampliar la app a los smartwatchs ya que su
uso cada vez estd mas extendido y es mas practico poder ir viendo la lista
desde el reloj, teniendo las manos libres para coger los articulos deseados.

Se ha realizado todo el proyecto con la interfaz material design, ya que es la
utilizada hoy en dia por google.

Personalmente, me encanta esta interfaz y sus efectos, por lo que he intentado
sacar el maximo partido de ellos y de todos sus nuevos componentes como
son los nuevos CoordinationLayout, TabLayout, Floating action button...
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Anexos

Listado de fuentes entregadas

Mas informacidn sobre Swagger: http://swagger.io/

Documentacion sobre NodelS: https://nodejs.org/en/docs/

Capa gratuita de Amazon Web Services: https://aws.amazon.com/es/free/

Material design: https://www.google.com/design/spec/material-design/introduction.html
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