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Qué hace la aplicación:  

Versión para Android de la aplicación del club de baloncesto Onix CB. 

 

Licencia:  

Autorizo la difusión del código fuente con fines educativos siempre que se haga 
referencia al autor bajo los términos generales de la licencia “Academic Free License 
v.3.0”.  

 

A destacar: 

 Extracción online de imagen de la portada 

 Integración con Twitter del club. 

 Guarda los artículos en BBDD local SQLlite y emite notificación de los 
mismos si se desea. 

 Formulario de contacto. 

 Información del Club. 

 Control de las notificaciones 

 

Cómo lo hace: 

 La extracción de links de nuevos artículos de la web del club se realiza mediante 
un servicio,MiServicio.java, en dicho servicio se lee la fecha de la última  vez que 
se modificó la página ASP que define dicho contenido, la fecha se extrae de la 
cabecera HTTP. Con los link extraídos se extrae el título y texto del link mediante 
la clase auxiliar GetURL.java con el uso de los métodos setPatron() para definir el 
patrón de búsqueda, por si cambiara en un futuro es un parámetro, y 
getFirstArticulos() que extrae el contenido del ultimo artículo. 

 La integración con twitter se realiza mediante una creación de un widget en mi 
cuenta de empresa, de twitter que realiza una búsqueda de los tweets y 
menciones del usuario @OnixCB, dicho widget queda integrado en la app 
siguiendo la definición de uso de la API de twitter, descrito en twitter. Todo esto 
se realiza en la actividad Twitter.java 

 La extracción de la página online, a priori fue el mayor reto, ya que al ser una 
página ASP y no tener acceso a la base de datos SQLServer a la que accede el 
servidor web, ha sido necesario leer la página ASP y analizar sintácticamente su 
contenido HTML, excluyendo imágenes de anunciantes y otros textos, hasta 
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quedar la url de la imagen a cargar, esto se realiza desde la actividad principal 
OnixAppActivity con la clase auxiliar VerMiWeb que deriba de WebViewClient. 
Los métodos principales son buscarPagina(), donde devuelve la url de la imagen  
y cargarImagenWeb()  donde carga la imagen en el propio webview. 

 El resto del contenido estático, es implementado como recurso estático en la app, 
y cargado mediante webview. 
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