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Introduccion

Descripcion del problema

BSH es una empresa dedicada a la produccién de electrodomésticos como hornos, lavadoras o
encimeras. Para BSH es muy importante la opinién de sus clientes de cara a mejorar y
desarrollar sus productos, por lo que se encuentran en un proceso de implantacién de
sistemas de comunicacidn bidireccional con los usuarios y de recepcién de feedback durante el
uso de los electrodomésticos. En este sentido surge la necesidad de desarrollar de la
plataforma OVENS@HOMIE, la cual servira para que los usuarios envien formularios a los
administradores referentes al uso, limpieza o incidencias de sus hornos. Ademas, habra un
contacto directo entre usuarios y administradores a través de los sistemas de mensajeria y
notificaciones.

En la actualidad la utilizacién de los dispositivos méviles esta a la orden del dia y esta presente
en cualquier dmbito de la vida, tanto profesional como personal, siendo ademas dichos
dispositivos tanto e incluso mas potentes que los dispositivos cldsicos no maviles. Este tipo de
aparatos, teniendo ya acceso habitual a la red, suponen ademas una via de acceso muy
comoda y rapida a la informacién, asi como de comunicacién de diversos tipos. Por ello
cualquier empresa que quiera mantenerse en primera linea de su sector necesita tener su
informacidn disponible para los dispositivos madviles.

Es por esto que OVENS@HOME se plantea como una aplicacién mévil orientada al usuario, con
una version web paralela orientada al administrador. Esta pensado asi debido a que de esta
manera al usuario le resulta mucho mas cdmodo y rapido el envio de la informacién en el
momento del uso del horno, mientras que el administrador no precisa necesariamente de esta
comodidad mavil, sino que necesita un espacio de visualizacion mas grande, que ademas se
corresponde con su espacio habitual de trabajo.

En las siguientes secciones se va a explicar el proceso llevado a cabo para el desarrollo e
implementacion de la aplicacion, asi como las tecnologias utilizadas y la arquitectura de la
misma.

Objetivos

Para la consecucién del objetivo final del desarrollo de la plataforma mévil OVENS@HOME de
acuerdo a las especificaciones marcadas se han destacado los siguientes objetivos:

e Desarrollo de una aplicacién ligera, responsiva y adaptable a dispositivos méviles.

e Desarrollo de una aplicaciéon multiplataforma, accesible desde dispositivos Android e
i0S.
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e Desarrollo de un sistema de envio de formularios por parte de los usuarios que
permita enviar fotos y videos.

e Desarrollo de un sistema de notificaciones de los administradores a los usuarios.

e Desarrollo de un sistema de mensajeria bidireccional entre usuarios y administradores.
Motivacion

El presente proyecto constituye un nuevo reto en mi carrera, tanto académica, en la que ya
habia desarrollado una aplicacion mévil mas sencilla, como profesional, para consolidar mi
puesto en la empresa en la que trabajo.

Supone un nuevo hito, puesto que se plantean nuevos y mds complejos retos respecto a mi
anterior aplicacion movil, para seguir desarrollando mi formacién dentro de la computacion
movil en la que empecé con el Curso de Computacidn Mévil y Ubicua y ahora tengo la fortuna
de finalizar con el Master de Aplicaciones Moviles de la Universitat Politécnica de Valéncia.

El proyecto estd llevado a cabo en la empresa Autis Ingenieros de Gandia para BSH Espafia, la
cual propuso el proyecto sobre el que se basa el presente trabajo. Tras estar colaborando con
dicha empresa dentro del marco del Diploma de Especializacién en Computacién Movil y
Ubicua de la UPV, actualmente he pasado a ser empleado contratado.
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Situacion de... / Tecnologias utilizadas

Para el desarrollo de la aplicacion se han empleado distintas herramientas estudiadas en la
asignatura de Desarrollo de Webapps y en las asignaturas de desarrollo con Android del
Master de Desarrollo de Aplicaciones Mdviles.

En primer lugar, se ha escogido implementar la aplicacion bajo tecnologia web HTML5, CSS3 y
Javascript para conseguir una solucion multiplataforma sin necesidad de desarrollar para todos
los sistemas operativos necesarios, ya que el proyecto especifica que la aplicacion ha de
poderse ejecutar en Android e iOS. Ademds, para poder compilar el proyecto para ambas
plataformas se ha implementado a través de la herramienta Phonegap. Dicha plataforma
ofrece la posibilidad de crear y compilar proyectos web para distintas plataformas siempre y
cuando sus kits de desarrollos estén debidamente instalados y referenciados. Y no sélo esto, ya
gue ademas provee herramientas y plugins para el acceso a las funcionalidades nativas de los
dispositivos moéviles a las que no es capaz de acceder el conjunto HTML-CSS-JS. En concreto en
esta aplicacion se han utilizado, entre otros menos importantes, los plugins “Camera” para
capturar fotos con la cdmara, “VideoCapturePlus” para capturar videos optimizados para su
envio a través de la red, “FileTransfer” para el envio de fotos y videos a un servidor y
“PushNotification” para recibir notificaciones tipo push.

Por su parte, para desarrollar una interfaz responsiva y adaptable a cualquier tipo de
dispositivo moévil se ha empleado la herramienta jQuery Mobile en su versién 1.4.5, la cual
requiere ademas la libreria jQuery, que ofrece facilidades para la manipulaciéon del DOM.

Por otro lado, para desarrollar el panel de administracion se ha creado una aplicaciéon web con
tecnologia HTML5/CSS3/]S a ejecutar en navegadores web.

Por ultimo, ha sido necesario desarrollar en C#, utilizando la libreria PushSharp, un servicio de
notificaciones push que gestiona el envio de dichas notificaciones a los dispositivos, es decir, la
comunicaciéon con GCM o APNS ya sean Android o0 iOS.

En resumen, se ha empleado un conjunto de herramientas de libre distribucion que ayudan en
el desarrollo de todo tipo de aplicaciones web méviles.
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Arquitectura de la aplicacion

Esquema del disefio

Esta aplicacidn se ha disefiado basandose en el modelo MV* visto en clase. Como se vera en
siguientes secciones tampoco se precisa de un modelo excesivamente complejo, puesto que la
finalidad de la aplicacidn es enviar los datos introducidos en los formularios y representar en
vistas sencillas, como listas, datos obtenidos a través de servicios web.

En el siguiente diagrama se pueden ver los distintos actores que entran en juego en la
aplicacion. Los usuarios se pueden conectar con sus dispositivos méviles a la plataforma de
BSH a través de la aplicacion desarrollada. Cada una de las vistas se corresponde ni mas ni
menos que con cada una de las paginas definidas en el documento HTML index.html, las cuales
se detallaran en siguientes secciones. Estas acceden a los servicios web a través del fichero
javascript app.js, que en este punto funciona como controlador, apoyado en la libreria jQuery
para realizar cada una de las llamadas. Los servicios almacenan o envian los datos de las bases
de datos alojadas en los servidores de Autis y, en su caso, se lo devuelven al controlador, que
los formatea y dibuja en las vistas con los datos pedidos actualizados. En el caso de los fotos y
videos la aplicacién se apoya en los ficheros foto.js y video.js para enviar, recibir y mostrar los
mismos.

Por su parte, desde la plataforma web el administrador accede a través de los servicios a la
base de datos para representar de forma tabulada y graficada los datos representativos de los
usuarios. Ademas, utiliza el servicio creado en C# para acceder a los servidores GCM y APNS
que envian las notificaciones push a los usuarios.

Master en Desarrollo de Aplicaciones sobre Dispositivos Modviles 7
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Usuario

Webservices AUTIS

Usuario

; ; I:> Senvicio Push
Administrador

llustracion 1: Diagrama con los componentes de la plataforma.

En una utilizacién habitual de la aplicacidn el usuario seguird un flujo similar al mostrado en la
siguiente figura. Como se observa, el primer paso es autenticarse correctamente para acceder
a la plataforma. Una vez conseguido, en el caso de que sea la primera ejecucién de la
aplicacidn con un usuario/dispositivo, se pasara a registrar esta relacion en la base de datos
para posteriores notificaciones. Ademas, el usuario tendra que pasar un cuestionario inicial
antes de poder acceder al resto de secciones. Una vez hecho esto se pasa a la vista de resumen
Yy, en ese momento, se tiene acceso a todas las demds secciones. Como ya se ha dicho, cada
una de ellas accederad a su servicio web propio para enviar y/o tomar y representar los datos.

En cuanto al servicio de notificaciones, como se ha visto anteriormente se dedicara a enviar
por parte del administrador las notificaciones a los dispositivos registrados.

Por ultimo, el servicio de mensajeria o buzdn se dedicara a almacenar y consultar las
conversaciones entre los usuarios en la base de datos, pudiendo acceder cada usuario
Unicamente a las que estd involucrado. Ademas, se aprovechara el servicio de notificaciones
para notificar a los usuarios cuando tengan mensajes nuevos.

Master en Desarrollo de Aplicaciones sobre Dispositivos Modviles 8



Proyecto: Desarrollo de la aplicacién movil

UNIVERSITAT
POLITECNICA Ovens@Home
DE VALENCIA Alumno: Vicent Mayans Roca
Login App Webservices Servicio notificaciones
v
Login —— Login Notificar
acceso cormrecto
f.‘
Registro Datos
Dispositivo dispositivos l,-‘
i, |
no
Perfil Usuario Datos usuarios |,-'
.'.lI
! /
/ /
Primer contacto ! [
— -'II
_— /
Datos cocinados /
Resumen /
T /
\I( Datos limpiezas !
/
Cocinado J'
7 [
i Datos incidencias | |
! |
Limpieza f-"
Datos
conversaciones
Incidencias
//
//
-~
-
Buzdn //
//
//
//
-
Ajustes usuario
r
v
Motificaciones
llustracion 2: Diagrama de flujo de la aplicacion.
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Modelo de datos

Como se ha visto en la ilustracién 1, los datos a enviar y representar en la aplicacion residen en
los servidores de Autis y son accedidos a través de sus propios servicios web. La estructura de
estos datos es muy plana y sencilla y se puede observar en la siguiente imagen. Cada usuario
tiene asociados dispositivos a los que se enviardn sus notificaciones, las propias notificaciones
y conversaciones en las que estd involucrado, asi como una serie de cocinados, limpiezas e
incidencias, que son los principales datos de interés para los administradores, puesto que son
lo introducidos por los propios usuarios.

Usuarios

4 s 'y N

Dispositivos Notificaciones Conversaciones Cocinados Limpiezas Incidencias

P A

Fotos Videos

llustracion 3: Modelo de datos de la aplicacion.

A continuacidn, se van a detallar los servicios web que pone a disposicion Autis para acceder a
dichos datos. Se accede a ellos mediante una llamada POST del protocolo HTTP y devuelven los
datos en formato JSON, lo que los hace perfectamente accesibles desde Javascript. Como
apunte cabe destacar que cualquiera de estos servicios devolvera un cluster de datos de error
siempre que se produzca uno. Por confidencialidad no se especificardn ni la URL ni datos de
ejemplo.

Login

Este servicio realiza el login en el sistema. Se necesita un nombre de usuario y una contrasefa
como parametros de entrada y, en el caso de que la autenticacion sea correcta se recibira la
informacidn del usuario en cuestion, como por ejemplo sus datos personales.

Datos del usuario
En este caso el servicio es de envio de los datos personales por parte del usuario.

Este servicio es el encargado de guardar o modificar en la base de datos la informacidn de un
usuario en concreto. En la aplicacion esta informacion se envia en la primera conexion desde
las vistas de Perfil de Usuario y Primer Contacto y posteriormente se muestra y modifica desde
la vista Ajustes de Usuario. En la llamada a este servicio se necesita el nombre del usuarioy la
contrasefia y los parametros que se desean actualizar.
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Dispositivos

En este caso el servicio es de envio de los datos del dispositivo en uso por parte del usuario.

Este servicio es el encargado de guardar en la base de datos la informacidn del dispositivo que
estd siendo utilizado por primera vez por un usuario en concreto. En la aplicacidn esta
informacidn se envia en segundo plano en la primera conexién. En la llamada a este servicio se
necesita el nombre del usuario, la fecha de registro, el sistema operativo y el token que le ha
otorgado al dispositivo el servicio en cuestion (GCM o APNS).

Cocinados
En este caso nos encontramos con dos servicios: el de envio de un cocinado y la recepcién de
los cocinados realizados por el usuario.

El primer caso es el encargado de guardar en la base de datos la informacidn de un cocinado
concreto de un usuario. En la aplicacién esta informacidn se envia desde la vista de Cocinado.
En la llamada se necesita el nombre de usuario, la fecha del momento del envio y los
pardmetros rellenados en el formulario (se verdn en la vista correspondiente).

El segundo es el encargado de devolver un nimero determinado o todos los cocinados
realizados por un usuario en concreto. En la aplicacion, la vista que accede a él es la llamada
Resumen. Se necesita el nombre de usuario y el nimero de los ultimos cocinados que se
desean visualizar como pardmetros de entraday, en el caso de que la llamada sea correcta, se
recibiran los datos detallados de cada uno de ellos.

Limpiezas
En este caso nos encontramos con dos servicios: el de envio de una limpieza y la recepcion de
las limpiezas realizadas por el usuario.

El primer caso es el encargado de guardar en la base de datos la informacién de una limpieza
concreta de un usuario. En la aplicacidn esta informacidn se envia desde la vista de limpieza.
En la llamada se necesita el nombre de usuario, la fecha del momento del envio y los
pardmetros rellenados en el formulario (se verdn en la vista correspondiente).

El segundo es el encargado de devolver un nimero determinado o todas las limpiezas
realizadas por un usuario en concreto. En la aplicacidn, la vista que accede a él es la llamada
Resumen. Se necesita el nombre de usuario y el nimero de las ultimas limpiezas que se desean
visualizar como pardmetros de entrada vy, en el caso de que la llamada sea correcta, se
recibiran los datos detallados de cada una de ellas.

Incidencias
En este caso el servicio es de envio de una incidencia por parte del usuario.

Este es el encargado de guardar en la base de datos la informacién de una incidencia concreta
de un usuario. En la aplicacién esta informacion se envia desde la vista de Incidencias. En la
llamada se necesita el nombre de usuario, la fecha del momento del envio y los parametros
rellenados en el formulario (se veran en la vista correspondiente). Adicionalmente, este

Master en Desarrollo de Aplicaciones sobre Dispositivos Modviles 11
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servicio puede recibir si asi se desea una foto y/o un video que ayude a clarificar al
administrador la incidencia encontrada.

Conversaciones
En este caso nos encontramos con dos servicios: el de envio de una conversacién y el de la
recepcidn de las conversaciones en las que estd involucrado el usuario.

El primer caso es el encargado de guardar en la base de datos la informacién de una
conversacién concreta de un usuario. En la aplicacidn esta informacién se envia desde la vista
de Buzdn. En la llamada se necesita el identificador de la conversacién y la conversacion
actualizada codificada como una cadena de caracteres.

El segundo es el encargado de devolver las conversaciones en las que estd involucrado un
usuario en concreto. En la aplicacién, la vista que accede a él es la lamada Buzdn. Se necesita
el nombre de usuario y el nUmero de las ultimas conversaciones que se desean visualizar como
pardmetros de entrada vy, en el caso de que la lamada sea correcta, se recibirdn los datos
detallados de cada una de ellas.

Notificaciones
En este caso nos encontramos con el servicio de recepcién de las notificaciones que se le han
enviado a un usuario.

En la aplicacidn, la vista que accede a él es la Ilamada Notificaciones. Se necesita el nombre de
usuario y el nimero de las ultimas notificaciones que se desean visualizar como parametros de
entraday, en el caso de que la llamada sea correcta, se recibiran los datos detallados de cada
una de ellas.

Por otro lado, para el envio de notificaciones el administrador contacta desde la plataforma
web con un servicio web desarrollado en C#. Este extrae de la base de datos los tokens
asignados por los servicios de Google y Apple a los dispositivos registrados y les envia las
notificaciones empleando dichos servicios (GCM y APNS).

Logout

Este servicio realiza el logout en el sistema. Si se llama a esta funcidn, se eliminara la variable
de sesién guardada en el servidor, devolviendo un error si se intentan llamar a otras funciones
a posteriori.
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Vistas

A la aplicacion OVENS@HOMIE se accede desde una pagina de login. Posteriormente estd
dividida bdsicamente en siete secciones principales donde se representan los datos de la
instalacion actual. Ademas, existen varias pantallas mds para mostrar los detalles de los items
listados en las secciones principales. En los siguientes apartados se va a pasar a detallar cada
una de las vistas.

Pagina de login

Esta es la primera pagina que visualiza el usuario al iniciar la aplicacién. Como se observa en la
figura, contiene un formulario tipico de login, con un campo de texto para introducir el
nombre de usuario y otro para introducir la contrasena. En el caso de que no se recuerde la
contrasefia se puede pedir que se envie por correo a la direccién especificada en el perfil del
usuario. Ademas, se puede mantener el login entre ejecuciones de la aplicacidn indicandolo en
el checkbox. También existe la opcidon de mostrar la aplicacidn en castellano o inglés. Con el
botdn de Entrar se accederd a la zona principal de la aplicacién.

0@ ¥ O 1500

B/S/H/

ovens @home

Login

Recordar login

;Ha olvidado su contrasena?

Seleccione el idioma:

Castellano v

Aviso legal v1.3.0

llustracion 4: Pdgina de Login.
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Pagina de perfil de usuario
Esta pantalla presenta el formulario a cumplimentar en la primera conexién correspondiente a
los datos personales del usuario. Una vez enviado ya no se volvera a acceder a esta seccion.

OO o4 & 1502

B/S/H/

Perfiliderusuario

Fecha de nacimiento:

Correo electrénico:

Personas en casa:

Seleccionelunaopeion

Usos:

Seleccionelunalopcions:: v

Uso frecuente del horno:

Seleccioneiunalopcions: v

r )

llustracion 5: Pdgina de perfil de Usuario

Pagina de primer contacto

Esta pantalla presenta el formulario a cumplimentar en la primera conexién correspondiente a
los datos del primer contacto que ha tenido el usuario con el horno que va a utilizar y sus
accesorios. Una vez enviado ya no se volvera a acceder a esta seccion y se tendra acceso a la
aplicacion completa.
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L] OO o4 O 1503

B/s/H S

Valoracion reloj:

0800

Valoracion puerta:

Valoracion gradas:

20880

Valoracién accesorios:

’ Enviar ’

Valoracion reloj:

Valoracion puerta:

Valoracion gradas:

Valoracion accesorios:

] Enviar ‘

llustracion 6: Pdgina de Primer Contacto.

Pagina de resumen
Esta pantalla muestra un listado de hasta los ultimos 5 cocinados y las Ultimas 5 limpiezas

llevadas a cabo por el usuario. Pulsando sobre cada uno de estos elementos se puede acceder

al detalle de sus parametros.
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L.} IO © Vg O 14:57
-

RESUmen;

UITiMoSIcociNados;

VIErza)

UBTUDTZ0 I DN BO0A B

Ultimasyimpiezas!

Initarlory - 2xtarior

(BTUO/ZUI DN B0 Y2

llustracion 7: Pdgina de Resumen.

Pagina de detalle de cocinado
Esta pantalla muestra el detalle de los pardmetros indicados en el formulario rellenado y
enviado correspondiente a un cocinado seleccionado.
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US700/Z01 6N S0 B

Comida: Merluza

Precalentamiento: No

Funcion: Aire caliente 3D

Temperatura (°C): 160

Accesorio: Bandeja profunda

Nivel:

Accesorio: Bandeia plana

llustracion 8: Pdgina de Detalle de cocinado.

Pagina de detalle de limpieza
Esta pantalla muestra el detalle de los pardmetros indicados en el formulario rellenado y
enviado correspondiente a una limpieza seleccionada.
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18706720168 Soys2e:

INLETION

Tipo de limpieza Ecolitico

Satisfaccion:

EXIETION

Producto de limpieza: Limpiacristales

Satisfaccion:

llustracion 9: Pdgina de Detalle de Limpieza.

Pagina de cocinado

Esta pantalla presenta el formulario a cumplimentar correspondiente a un cocinado. De entre
los parametros involucrados cabe destacar el de los accesorios utilizados, ya que esta lista
seleccionable sera distinta dependiendo de cada usuario y lo que éste haya indicado que posee
en sus ajustes.
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Temperatura (°C):

160 N

Tipo de comida:
Accesorios (Max. 2 opciones):

oel1e DRENNaIvpPCIo
Seleccioneinalopeion v, e e o

Comida:
Tiempo (min):

Selsudons wa peidn.. 0 0 | oI

Precalentamiento: Satisfaccion:
st ) o 080068
Funcion: Comentarios (opcional):

Grill, superficie amplia

©) (&) (&) (M) (=
=) () () () (K

llustracion 10: Pdgina de Cocinado.

Enviar

Pagina de limpieza

Esta pantalla presenta el formulario a cumplimentar correspondiente a una limpieza. Una
limpieza puede ser como minimo de un tipo y como maximo de 3 de entre los tipos Interior,
Exterior y de Accesorios.
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!
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Producto de limpieza:
Limpieza
AYUAICAlIENtE]

f]llit.]ﬂr.s:.l.j
Tipo de limpieza:
SE|ECCIGNENNAIOPCIOHNS v
DIroSH»

Satisfaccion:

e g e 9 e Satisfaccion:

Comentarios (opcional):

Comentarios (opcional):

Producto de limpieza:

‘ Enviar

Natargeanta:
llustracion 11: Pdgina de Limpieza.

Pagina de incidencias
Esta pantalla presenta el formulario a cumplimentar correspondiente a una incidencia. Este es
muy sencillo: permite seleccionar de una lista el tipo de incidencia encontrada y adjuntar unas

observaciones. Ademas, existe la posibilidad de adjuntar un video y/o foto utilizando la cdmara
del dispositivo.
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B/S/H/ @ B/S/H/

Incidencias

Seleccione una opcion:

DETECToSENNacavIdadESTAILe))

Llampara;

CondensdcionesyPresenciaderagual _
ENIPUETIANSUEIONS)) IVINEDIESENEXOS)
Vaporesalabrirdalpuertal Oiruy
HAmo]

‘ Tomar una foto ‘
i emperatiraidepueria’
display ‘ Tomar un video ‘
ACCESONIOS

Comentarios:

perectosienliaicavidadiESmalte))

lFampara

Enviar

MUEDIESTNEXOS!

llustracion 12: Pdgina de Incidencias.

Pagina de buzdn

Esta pantalla muestra el listado de las conversaciones abiertas en las que estd involucrado el
usuario. En el caso de que una conversacién contenga mensajes no leidos se sefialara con un
pequefio circulo verde en el lado izquierdo. Un botdn permite conmutar entre éstas y las

conversaciones que ya han sido finalizadas. Pulsando sobre cada una de las conversaciones se

puede acceder a su detalle.
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BUZOT!

Conversaciones en curso:

llustracion 13: Pdgina de Buzon.

Pagina de detalle de la conversacion

Esta pantalla muestra la conversacion seleccionada. Si esta esta abierta se permitird enviar
mensajes al administrador asignado a dicha conversacién, mientras que si esta cerrada sélo se
podran revisar los mensajes enviados y recibidos en la misma.
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s 00 ¥4 & 1500

SOTIVETSACIONICONPAUITIINI]

Asunto:

Mensaje:

llustracion 14: Pdgina de Detalle de la conversacion.

Pagina de notificaciones

Esta pantalla muestra el listado de las notificaciones recibidas por el usuario. En el caso de que
una notificacién no haya sido leida se sefialara con un pequefio circulo verde en el lado
izquierdo. Pulsando sobre cada una de las notificaciones se puede acceder a su detalle.
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B/S/H/

@ NOtiTcCacIon|
14706720168 bI0TE5) o

llustracion 15: Pdgina de Notificaciones.

Pagina de detalle de la notificacion
Esta pantalla muestra el mensaje de la notificacién seleccionada.
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i © Vg & 1459

B/S/H/

14/06/2016 16:01:45

Mensaje de prueba

llustracion 10: Pdgina de Detalle de la Notificacion.

Pagina de ajustes de usuario
Esta pantalla presenta algunos de los datos personales introducidos por el usuario en la
primera conexion a la aplicacion. Ademas, permite modificarlos.
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Ajustes delusuario

Fecha de nacimiento:

Correo electrénico:

Personas en casa:
Usos:
v

1 por.semana

Uso frecuente del horno:

Gratinado v

Cnntrasefia anterior

llustracion 16: Pdgina de Ajustes de Usuario.

Navegacion

Durante toda la experiencia, el usuario puede navegar por la aplicacién a través de un menu
lateral izquierdo. Desde aqui se puede acceder libremente a las siete secciones principales de
representacién de datos vistas anteriormente. Mediante un color distinto se indica la seccion
en la que se encuentra actualmente.
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Conclusiones

Con todo lo aqui mostrado se ha explicado el proceso de desarrollo de la aplicacion web de
OVENS@HOME. Los objetivos marcados al inicio del proyecto se han cumplido perfectamente:

e Se ha conseguido desarrollar una aplicacidn ligera, responsiva y adaptable a
dispositivos maviles gracias a la utilizacién de la herramienta jQuery mobile en
conjuncién con HTML5 y CSS3.

e Por esta misma razoén la aplicacion es totalmente multiplatafoma, accesible desde
dispositivos Android e iOS. Ademas, al utilizar la plataforma Phonegap se han podido
aprovechar funcionalidades nativas. La aplicacién ha sido subida tanto a la Play Store
como a la Apple Store.

e Se han aprovechado los servicios web desarrollados, gracias a que se puede acceder a
ellos a través de llamadas POST del protocolo HTTP y que devuelve datos tipo JSON.

e Se haresuelto la subida de ficheros de foto y video gracias a los plugins de Phonegap
FileTransfer, Camera y VideoCapturePlus.

e Se ha desarrollado un sistema de mensajeria de manera muy sencilla, a partir de
servicios REST y bases de datos como se ha hecho con cualquier otro dato involucrado
en la aplicacidn.

e Se ha desarrollado un sistema de notificaciones nativas gracias nuevamente a la
plataforma Phonegap y su plugin PushPlugin y a un servicio desarrollado en C# gracias
a la libreria PushSharp.

Asi pues, la aplicacidon ha quedado completamente cubierta, sin ninguna linea abierta por el
momento y con muy buenos comentarios recibidos por parte del cliente.

En lo personal estoy muy contento del proyecto realizado y cdmo ha ido el proceso junto con
el personal de Autis Ingenieros. Tanto el proyecto como la empresa han cumplido
sobradamente mis expectativas marcadas cuando empecé este Master de Desarrollo de
Aplicaciones Méviles. Ademads, he tenido el placer de recibir un feedback muy satisfactorio y la
confianza por parte de Autis para seguir con el desarrollo y mantenimiento de esta aplicacidony
de otros futuros proyectos, siendo contratado como empleado de la empresa.
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Anexos
Listado de fuentes entregadas

e Archivo OvensAtHome.zip con la estructura de la webapp.
e Archivo OvensAtHome_Phonegap.zip con el proyecto para Phonegap.
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